
CV Лямин Дмитрий

Обо мне

МануфактураРабота

фев 2021 – н.в.

Lead product 
designer

Lead product designer

Gett (TapTaxi)

янв 2017 – фев 2021

Product 
designer

Galament

июнь 2015 – янв 2017

UX/UI designer
Product manager

Scada

авг 2022 – апр 2023

UI/Concept 
designer

Веду ключевые проекты компании в направлениях (GovTech, 
B2C, B2B), отвечаю за дизайн-систему, продуктовые 
гипотезы и развитие внутренней дизайн-команды.
Основной проект:
Департамент информационных технологий г. Москвы
Единая цифровая платформа в рамках которой 
взаимодействуют органы исполнительной власти.
Запустил и развиваю дизайн-систему для единой цифровой 
платформы правительства Москвы. Создаю анимированные 
дизайн-макеты для панели управления системы мониторинга 
для дальнейшей презентации функционала.
Результаты работы:
▪х2 ускорение проектирования новых функций и передача 
готовых решений в разработку;

▪Улучшил синхронизацию работы дизайн-команды    
и разработчиков.

Развиваю дизайнеров в компании: провожу 1:1, формирую 
индивидуальные планы развития, распределяю нагрузку.

Система создания и распределения заказов такси.
Проводил качественные исследования (глубинные интервью, 
наблюдения, карточная сортировка). Проектировал 
анимированные прототипы и конечный UI дизайн 
для CRM-системы, клиентских apps (iOS/Android), терминал 
для водителей (Android). Помогал делать коммуникационный 
дизайн.
Результаты работы:
▪Сокращение времени на заполнение карточки заказа 
оператром с 17 до 7 секунд;

▪Снижение доли отмененных заказов на 5.8%;
▪Повышение MAU по заказам с 43000 до 68000;
▪Повышение доли успешных заказов на 13%.

Проектная работа, сайты, логотипы, личные кабинеты для 
финансовых компаний форекс направления.
На основе данных проектировал и создавал UI дизайн 
личных кабинетов для торговых бирж. Создал дизайн 
мобильных приложений: LangCoacher, BKS Forex, 
Альфа-форекс. Спроектировал и создал UI дизайн 
адаптивного web приложения на Flutter: Лайт-Пак.
Учавствовал в создании дизайна интерфейса для трейдинга.

Контрактная работа. Создание: дизайн концепции для 
сайтов, проработка UI элементов и микроанимаций.  
Клиенты: Paybis, Iorys, MTS, Carguru. 

Дизайнер интерфейсов и коммуникаций, руковожу проектными 
дизайнерами. Продумываю концепции интерфейсов со сложной 
структурой, строю дизайн-системы, оптимизирую рабочие 
процессы, ориентируясь на бизнес-ценности проекта. Могу 
работать со сторонними командами.

Mail:
URL:

dmitrylyamin@mail.ru
www.behance.net/DmitryLyamin



Дизайн студия 
3 colors

апр 2012 – фев 2013

Web designer

Satori

сен 2011 – апр 2012

Industrial 
design

Remas Trade

фев 2007 – май 2009

Industrial 
design

Проекты

Навыки

янв 2018 – апр 2022

моб. приложение & вэб, Новосибирск, Россия

моб. приложение, Израиль/США

моб. приложение, Казахстан

Product
designer
Art direction

Picom

мар 2013 – июнь 2015

Lead designer

Создавал веб-сайты для клиентов в области e-commerce 
и брендинга. Работал с дизайном макетов, созданием 
иконографики и полного набора дизайна веб-сайта.
Разработал дизайн 10+ веб-сайтов от концепции до 
реализации. Создавал полный набор иконографики 
и графических элементов для брендов.

Создание полиграфической продукции. Верстка макетов. 
Графический дизайн.

Промышленный дизайн: создание статуэток, наград, 
оформление оригинальных приглашений(гравировка на 
бутылках с помощью лазерного оборудования).

LifeLines — Новостной портал: от явления к событиям

Mixtiles — Сервис по созданию и печати фотографий для 
интерьера

StoreTrek — Проект по созданию дополнительного дохода 
для продавцов

моб. приложение, Россия/Франция

Re:Ally — Приложение для знакомств, встреч и поиска 
хорошей компании

кроссплатформинг, Нижнекамск, Россия

LitePack — Интернет-магазин по оптовым продажам 
хозтоваров

Software Miro, FigJam, Figma, Skecth, Flinto, Spline, Adobe 
Photoshop, Illustrator, After Effects, AppsFlyer

Reserch&Tests JTBD, User Flow, сторитейлинг, коридорные 
и качественные исследования, дизайн мышление

AI & Dev Tools AI image generation, AI video generation, Claude, 
Coursor, CSS (базовое понимание), HTML (б/п), Swift 
(б/п)

Design-system Создание систем проектирования с нуля, компонентная 
архитектура, системы токенов, управление вариантами, 
мультиплатформенность (iOS, Android, Flutter), аудит

Руководил дизайн отделом и установил стандарт качества 
дизайна в команде. Создавал прототипы и UI дизайн для 
35+ веб-сайтов (b2c, b2b). Представлял компанию, как 
арт-директор на презентациях с клиентоми.


